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OBJETIVOS GERAIS

Estudar a arquitetura e a implementacdo de sistemas operacionais modernos. Avaliar algoritmos e modelos de
implementacdo utilizados na construgdo destes sistemas

Possibilitar a compreensdo dos sistemas operacionais para facilitar a programacdo, a manutencdo e o uso de
computadores




METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos em grupo ou resumo de artigos.
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PROGRAMA

Conceitos de arquitetura de hardware e software nos sistemas operacionais
- arquiteturas de hardware

- representacdo da memdria

- interrupgdes

- bios

- inicializacéo

Criacdo e execugdo de software em sistemas operacionais
- execucdo de programas com e sem sistemas operacionais
- carregamento

- linguagem de maquina

- assembly

- montagem, modularizacéo, compilacéo e ligacdo

- interpretacéo

- simuladores e emuladores

- bibliotecas de cédigo

- ligagdo estatica e dindmica

- maquinas virtuais

Entrada e saida

- operag0es de entrada e saida
- classificagOes das operagdes
- chamadas de sistema

- subsistema de E/S

- drivers

- controladoras de dispositivos
- interrupgdes

Sistemas de arquivos

- abstracdo e representacdo de arquivos

- propriedades de arquivos

- estrutura de arquivos

- métodos de acesso

- operacdes de entrada e saida para arquivos
- atributos de arquivos

- organizacdo em diretdrios




- alocacdo de espaco em disco
- alocacdo contigua

- alocacdo encadeada

- alocacdo indexada

- alocacéo por nos de indice

- geréncia de espaco livre

- protecéo de acesso

Geréncia de memoria

- tipos de memoria

- alocacdo de espaco

- alocacdo contigua

- téenica de overlay

- alocagdo particionada
- protegéo

- fragmentacao

- compactacdo

- estratégias de alocagdo
- swapping

Geréncia de memoria virtual
- conceitos

- mapeamento

- enderecamento

- paginacao

- politicas de alocacdo

- mapeamento e localidade

- busca e substituicéo

- algoritmos de substituigdo

Geréncia de memoria virtual (cont.)
-TLB

- protecdo de memoria

- compartilhamento de memoria

- segmentacao

- mapeamento

- alocacdo

- segmentacao com paginacdo

Geréncia de processos e do processador
- conceitos

- tipos de paralelismo

- classificacdo dos processos
- estados dos processos

- subprocessos

- estruturas dos processos

- escalonamento de processos
- 0 escalonador de processos
- critérios de escalonamento

- algoritmos

- politicas

Threads

- conceitos

- arquitetura e implementacao
- modo usuario

- modo kernel

- modo hibrido

- exemplos de implementacdo




Sincronizagdo de processos e threads

- conceitos

- concorréncia

- primitivas

- compartilhamento e condicdes de corrida
- exclusdo matua

- algoritmos

- primitivas de comunicacéo inter-processos
- seméforos

- deadlock

Sistemas distribuidos

- conceitos

- tipos de transparéncia

- tolerancia a falhas

- interoperabilidade

- middlewares

- RPC, RMI, CORBA, COM




